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antonin artaud le
théatre et son double

Antonin ARTAUD ( I B 1932)

« la réalité virtuelle du théatre »

Le théatre alchimique (1932),
dans Le théatre et son double, Paris, 1938
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cerv EN DEUX MOTS...

antonin artaud le
théatre et son double

Antonin ARTAUD ( I B 1932)

« la réalité virtuelle du théatre »

Le théatre alchimique (1932),
dans Le théatre et son double, Paris, 1938

Jaron LANIER ( 2 1989)
« virtual reality », « alternate reality »,
« expansion of reality », « artificial reality »

An interview with Jaron Lanier, Whole Earth Review, Fall 1989
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construction de |'esprit

latent manifeste

Pierre Lévy
Quiest-ce que

possible bl 7 réel

virtuel actuel
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T UNE DEFINITION CONSENSUELLE
TRAITE DE LA REALITE VIRTUELLE

La réalité virtuelle est un domaine scientifique et technologique ex-
ploitant I'informatique et des interfaces comportementales en vue de
simuler dans un monde virtuel le comportement d'entités 3D, qui sont
en interaction en temps réel entre elles et avec un ou des utilisateurs
en immersion pseudo-naturelle par |'intermédiaire de canaux sensori-

moteurs.

« Le traité de la réalité virtuelle »
Presses de I'Ecole des Mines de Paris (2003-2009)
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UNE DEFINITION CONSENSUELLE

cerv TRAITE DE LA REALITE VIRTUELLE
simuler le comportement d’entités

en interaction en temps réel entre elles et avec un ou des
utilisateurs

« Le traité de la réalité virtuelle »

Tome 1 Tome 2 Tome 3
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S CAVERNE DE PLATON REVISITEE
cersw EXPERIENCE DE PENSEE

Réalité Virtuelle : vivre une expérience cognitive et sensorimotrice
dans un univers virtuel peuplé d’entités autonomes.
— vivre une expérience de pensée
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LA REALITE VIRTUELLE EN CINQ MOTS

cersw  VIVRE UNE EXPERIENCE DE PENSEE

Réalité Virtuelle : vivre une expérience cognitive et sensorimotrice

dans un univers virtuel peuplé d’entités autonomes.
— vivre une expérience de pensée

Philosophie
I Allégorie de la caverne
Platon (-380)
I Probléme de Molyneux
(1688)
I Chambre chinoise
Searle (1980)

I ... Kuhn T. S., A Function for
Thought Experiments, 1964
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Philosophie
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Platon (-380)

I Probléme de Molyneux
(1688)

I Chambre chinoise
Searle (1980)

I ... Kuhn T. S., A Function for
Thought Experiments, 1964

— vivre une expérience de pensée

Sciences
I Chute des corps
Galilée (1638)
I Démons de Maxwell
(1867)

I Paradoxe EPR
Einstein et al. (1935)

[ ... Mach E., La connaissance et
I'erreur, 1908
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Décrire, expliquer et prédire les comportements des systémes
complexes, naturels ou artificiels, constituent pour les scientifiques le

défi majeur du 21°™¢ siecle.
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I ouvert

I dynamique

I hétérogene

I multi-échelles

I multi-phénomeénes
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EXPERIMENTATION DES MODELES
SIMULATION ET JEU DE ROLE

Simulation Jeu de réle
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réalité intelligence
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: i
- Drawing Hands Print Gallery

« La marche pour chemin »
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e L’ENACTION EN ACTION
cerw HISTOIRES DE COUPLAGES STRUCTURELS

Principe de présence : permettre une activité sensori-motrice dans
un monde artificiel
— « mettre 'homme dans la boucle »
couplage homme <> environnement virtuel
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Principe d'autonomie : permettre une activité « sensori-motrice »
aux entités numériques
— « autonomiser les entités virtuelles »

couplage entité virtuelle <> entité virtuelle
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: L’'ENACTION EN ACTION
cerw HISTOIRES DE COUPLAGES STRUCTURELS

Principe de présence : permettre une activité sensori-motrice dans
un monde artificiel
— « mettre I'homme dans la boucle »
couplage homme <> environnement virtuel

Principe d'autonomie : permettre une activité « sensori-motrice »
aux entités numériques
— « autonomiser les entités virtuelles »
couplage entité virtuelle <> entité virtuelle

Principe de substitution : se mettre a la place d'une entité virtuelle
— « passer de la 3°™¢ 3 la 1°" personne »
« empathie numérique »
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TSV CONCLUSION
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cri — langage
oral — écrit
main — outil
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cerv ENACTION ET REALITE VIRTUELLE

cri — langage
oral — écrit réel — virtuel
main — outil

vivre une expérience de pensée
pour co-construire de nouvelles connaissances
et passer des idées recues, ou concues,
aux idées vécues
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come CONCLUSION
ENACTION ET REALITE VIRTUELLE

cri — langage
oral — écrit réel — virtuel

main — outil

vivre une expérience de pensée
pour co-construire de nouvelles connaissances
et passer des idées recues, ou concues,

aux idées vécues

Virtuoscope

Merci

17 /18

Poitiers, 16/11/2018
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